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La arcologia de Nottingham



Bosque SharW00d es un ambientacion CyberPunk para Savage Worlds en un mundo
extrafiamente parecido a las historias de Robin Hood o Ivanhoe.

* k%

El mundo actual
—_—

* k%

Nottingham_
./1

Noltingham es una gigantesca arcologia donde viven cientos de miles de personas, creada hace
mas de 2 siglos por la compafia para sus empleadss. ***

* k%

El bosque de Sh3rW00d_

F

El bosque, cuyo primero sector es el Sharw00d, es la parte de la arcologia que no se llego a
terminar. Se le llama el bosque por que la zona estd compuesta con salas y salas llenas de miles
y miles de columnas sin nada mas. Las columnas de color marron parecen los troncos de
arboles y nanitos de construccion han ido creando extrafas sobre ellos estructuras de material
organico que le dan aun mds aspecto vegetal ***

Las directoras_
- —

Las directoras son potentes 1As que controlan Nottingham y tratan de que sea los mads
beneficiosa econdmicamente para la comparia. ***

* k%

Directora JOhn y sus sheriffs_

* %%
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Directora Rlc4rd._

La directora Rlc4rd es la anterior 1A de Nottingham que fue trasladada al departamento de
armamentistica de la compafia. Si dice que era a diferencia de la directora JOhn era justa y

magnanina con I3s notis. Se recuerda con carifio 1os afios de direccion de Rlc4rd y se suefia

CON Su regreso cuando no sea necesaria en el departamento belico de la compania.

* k%

Orden social
— el

Las gentes que viven en Nottingham son conocidos como notis.

* k%

*** (Nobles)_

L

*k*
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*** (Clérigos)_
F

* k%

*** (Campesinos)_
- |,

* k%

*** (Fuera de la ley)_

./1

* k%

Vida daria

—edl
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Vida de interior y clima_
./1

El clima, si se le puede llamar asi, es siempre igual durante todo el afo. La temperatura de la
arcologia es de entre 23 y 25 grados con una humedad relativa de entre 45% y 60%. La nieve,
la lluvia o el viento son conceptos que conocen pero que muy pocos han experimentado y
normalmente de forma muy tangencial. Alguno sabrd como puede ser la lluvia, por gemplo, al
saltar los aspersores anti-incendios, o la nieve y el frio al estropearse los sistemas de
climatizacion y generar demasiado frio e incluso hielo.

* k%

Sin cielo y sin horizonte_

L 3s habitant3s de Nottingham no conocen lo que son los espacios abiertos, no saben lo que es
mirar al cielo o ver el horizonte. ***

Comercio e industria_
e

* k%

Formas de pago_

* k%

Granjas y piscifactorias_

***

Teletrabajo_

* %%

Leyes y justicia_
./1

* k%
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Los juicios_
— A

Las directoras tienen el privilegio de juzgar a todos los habitantes de Nottingham y su decision
no es recurrible. Pero eso genera mucho consumo de ciclos y solo juzga casos impportantes. El
resto de crimenes son juzgadas por ‘las 3 sablAs”.

Las 3 sablAs on 3 1As de cualquier tipo (siempre que cumplan unos minimos de inteligencia y
razonamiento) que son seleccionadas una por el defensor, otra por el acusador y una tercera al
azar entre todas las 1As de Nottingham.

Las 1As escuchan a las partes, estudian las pruebas y dan un veredicto. El veredicto debe ser
undnime. Los 3 votos deben ser iguales, lo cual es curioso ya que una de las 1As es del defensor
y otra del acusador y no deberian coincidir nunca, pero discuten a miles de megaherzios y
terminan llegando a un acuerdo. Es por ello que no los abogados van gjustando las 1As que mas
posibilidades tienen de llevarse al resto a su campo.

Durante el jucio que dura entre 12 y 24 horas las 1As solo pueden trabgjar en el juicio. No es la
primera vez que los ascensores de una seccion dejan de funcionar porque su 1A tiene un juicio.

Penas_

* %%

Cultura y contracultura_
- -

***

Sexo Y genero_
- -

* k%

Bajos fondos y crimen organizado
— e

* k%
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| 35 Inslaladoras
e

L3s instalador3s son I3s constructor3s primigenias de Nottingham gue abandonaron la arcologia
antes de terminarla, como demuestra la existencia del bosque. La compafia se los llevo de
Nottingham hace ya 80 afios y no se sabe porque, pero no es raro encontrar su tecnologia,
gue, aun teniendo muchaos afos de antiguedad, es todavia muy superior y es muy apreciada y
codiciada.

* k%

Tecnologia de I3s instalador3as_
- -
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https://www.deviantart.com/brandon-ellis/art/Gameclaw-Caleb-893831373

La tecnologia de I3s instalador3s se basa principalmente en los nanobots. Miles de microrobots
conectados que construyen los disefios de I3s instalador3s. No solo construyen nuevos pisos de
la arcologia, sino que tambien reparan, restauran y mantienen los pisos Vigos.

* k%

Los nanitos despues de la marcha de I3s instalador3s_
- -

Cuando I3s instalador3s se fueron por orden de la compania, se llevardn los nanobots, pero no
todos. Muchos de los nanitos de zonas en construccion quedaron huerfanos y sus firmwares
desactualizado empezaron a fallar o a funcionar por su cuenta y siguieron construyendo ahora
con materiales reciclados de origen biolégico. Asi es como el bosque obtuvo su nombre, al
crearse estructuras organicas a las columnas techos, suelos y paredes del bosque.

***

La busqueda de la contrasefia de SU_
-/1

L3s buscador3s de la contrasenia de SU, abreviando 13s buscador3s, son un grupo de personas
que creen que I3s instalador3s dgaron en alguna parte un password de “superuser” que al
usarlo activard en la arcologia una serie de sistemas escondidos que acabarén con el mal y las
Injusticias del mundo actual

* k%
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* %%

Creacion de persongj3s
— e

* k%

Secretos_
- —

* %%

Tod3 personaj3 debe tener un secreto (mayor???) ***.

Nuevas hablldades
— e

* k%

ldiomas_
./1

Leet_

Nuevas ventajas
—edilD

* %%
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Nuevas desvenigjas
— e

* k%

Nacid3 libr3_
./‘

* k%

Equipo

* %%

Transporte y comunicacion_
e

* k%

Monturas: Rollers, skates y ebikes_

* %%

Hackeos de 13s Instaladorss

—ed

L3s instalador3s tenian pequerios hackeos que usaban en su dia a dia que les permitian usar los
elementos de la arcologia y el equipo de formas para los que no estaban preparados, como
acelerar la velocidad de los montacargas o hacer que las puertas de los ascensores se abrieran
solas sin que hubiera ascensor.

* k%
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Codigo Konami_
./1

TTdl e >« 2B A smart

Kazuhisa Hashimoto
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* %%

Hub de conexion
_—

Todo las personas nacidas en una maternidad de la arcologia, son implantados nada mds nacer
con un hub de conexion que le permitird conectarse a las redes informaticas de su alrededor.
Por otro lado permite tener a todo la gente rastreada y controlada.

El hub de conexion permite entre otras muchas cosas.

e (onectarse en realidad aumentada a la red de la arcologia.
e (ontrolar la domética del hogar.

° * k%

El hub de conexion es obligatorio y solo personal autorizado puede retirarlo, reparario o
modificarlo. Solo 13s hij3s de boskis pueden haber nacido sin hub de conexién, ya que nacieron
fuera de las maternidades de la arcologia.
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Cberimplantes
— e

Los ciberimplantes (C1) son elementos cibernéticos que sustituyen o mejoran partes del cuerpo.
Pueden hacerte mas fuerte, mas rdpido, mas listo, ver en la oscuridad, respirar bajo el agua,
etc. En estas reglas existen “4 tipos de Cl.

R Los que mejoran atributos como Fuerza o Vigor.

Los que mejoran habilidades como Notar o Pelear.

Los gue permiten ventajas como Mandibula de Hierro o Esquiva.
Los que dan Rasgo de bestia como Garras o Infravision.

Los (I permiten hacer proezas que un3 persongj3 normal no puede hacer, pero tienes un gran
coste en lo que te convierte en un comodin, es decir, que afecta directamente a tus benis y a tu
dado salvaje. Los implantes tienen un valor en puntos y cada 3 puntos en Cl se pierde un
beni o si lo prefieres tu dado salvgje.

Puedes sequir metiendo cables y cromo en tu cuerpo hasta que te quedes sin benis y sin dado
salvaje, pero no mas. Si te quedards sin benis y sin dado salvaje, dgjas de ser un comodin para
convertirte en un secuaz. Esto quiere decir que no puedes ponerte mas de 12 puntos en Cl.

En otros juegos los ciberimplantes tienen una gran cantidad de reglas sobre qué puedes ponerte,
qué no, qué bonus te dan, cudnto cuesta instalarlos en tu cuerpo, cudntos dias pasas en el
hospital. En Bosque Sh3rW00d todo esto esta simplificado, los Cl son una forma de gastar
avances con sus propias reglas.

Reglas especificas para cada tipo de implantes_
./1

Cada uno de los tipos de ciberimplantes tiene sus propias reglas.

C1 que mejoran atributos_

Estas mejoras permiten aumentar un nivel el dado del atributo.

» Puedes gastar un avance en este tipo de (I tantas veces por rango como quieras.

» Puedes gastar varios avances en mejorar el mismo atributo sin limite, pero a partir di2 los
Implantes no son camuflables.

e Sialguno de tus implantes no es camuflable todos los del mismo atributo se vuelven no
camuflables, pero no recuperas los puntos de (1 que gastaste en hacerlos camuflables.




C1 que mejoran habilidades_

Estas mgjoras permiten aumentar un nivel el dado de la habilidad.

e [l dado de habilidad aumenta un nivel independiente del nivel de su atributo.

e Puedes gastar avances en (l para consequir subir una habilidad por encima de d12, pero a
partir d12 los implantes no son camuflables.

e Sialguno de tus implantes no es camuflable todos los de la misma habilidad se vuelven no
camuflables, pero no recuperas los puntos de (1 que gastaste en hacerlos camuflables.

C1 que otorgan ventajas_

Al gastar avances en estos (1 puedes ponerte una serie de ventgjas sin necesidad de cumplir los
requisitos. Solo se pueden comprar ciertas ventajas (consultar la lista a continuacion). No todas
las ventgjas estan disponibles.

Las ventajas mejoradas como Esquiva y Esquiva Mejorada no se apilan de ninguna forma. Si
compraste Esquiva y avances mas tarde Esquiva Mejorada pierdes el avance de Esquiva. Podrds
quitartelo para recuperar los puntos de Implantes que gastasta.

C1 que otorgan rasqgos de bestia_

Al gastar avances en estos (I puedes ponerte una serie de rasgos de bestia. Solo se pueden
comprar ciertos rasgos de bestia (consultar 1a lista @ continuacion), no todas los rasgos estan
disponibles.

Los rasgos de bestia acumulables como Armadura no son camuflables a partir de implantes
acumulados. Es decir, ponerse armadura 4 hace que las placas dermales sean obvias al verlas a
simple vista.

Quitarse implantes_
./1

Por cada rango puedes quitarte un implante y recuperar los puntos de Cl que gastaste en su
momento, pero perderas el avance que invertiste.
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Cl camuflables_
./1

Los implantes en condiciones normales son visibles. Se ven partes metdlicas y cromadas, cables,
leds, etc. pero por un punto extra se pueden hacer camuflables. De esa forma no son detectables
a simple vista. Hay que tener en cuenta que tener garras es camuflable hasta el momento en que
Se sacan y se empieza a desgarrar gargantas. En ese momento por muy camuflables que sean
la gente podra verlas.

Reparacion_
- -

Los implantes se compran con avances y son como las ventajas o las habilidades, por o que no
se estropean, ni degjan de funcionar, ni se pierden. Sin embargo, si para tu historia tienen que
dgar de funcionar o hay que repararlos, cualquier persona con Medicina y Ciencias d8 o mads
podra arreglarles.

Implantes legales e ilegales_
- -

Los implantes pueden ser considerados legales o ilegales. Los legales puedes llevarlos por la calle
sin ser perseguido por la autoridad, los ilegales deberds llevarlos ocultos o tener algun tipo de
licencia que te permita llevarlos.

En muchas ambientaciones los implantes de Armadura serian ilegales, pero un3 polici3 podria
tenerlos como forma de defensa cuando patrulla y estarle permitido por la ley.

Con cada lista de ciberimplantes planteamos si es legal, tomalo como una guia Mmas que como
una regla. En un ambiente civilizado las armas naturales serian ilegales, mientras que en un
mundo postapocaliptico realmente no importaria si son legales o no.

Listas de (1 que mejoran atributos

—_—
DT b
E Mejoras de atributos E
E Ciberimplantes Puntes  Legal Descripeion E
e Ll e i i ot
E Mejora VIG 1 Placas dermales E
e H




Listas de (I gue mejoran habiidades

——
E Mejoras de habilidades j
E Ciberimplantes Puntos Legal Descripeion E
E-- Calculadora de probabilidades cerebral ]
E Ciencias Base de datos cientifica E
E Disparar No HUB de punteria E
E-- Base de datos de electronica ]
i Humanidades Base de datos de historia y arte ]
E Interpretar -- (ibercuerdas vocales, base de datos musical/teatral E
E Intimidar Modulador de voz ]
E Latrocinio Implante de ganzua eléctrica en un dedo E
am--a
E Notar Telernetria ocular j
E Pelear Ordenador de combate j
i Provocar Modulador de voz E
E Slqllo Generador de ruido blanco E
i Tacticas IA de tcticas E
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Listas de (1 que permiten ventajas

i
E Ventajas E
E Ciberimplantes Puntes  Legal Descripeion E
I R N Y
E Atractiv3 Crugia esteetica, gjos felinos, nanitos capilares E
E-- Ordenador tactico E
E Curacion rapida Implante medico cervical E
s--:
i Esquiva mejorada Predictor de ataques mejorado i
i--i
E Linquista Base de datos lingistica E
;-s
E Punteria Conexion a arma E
E- Sistema antiaturdimiento cervical E
E Temple Cberreflejos E
s--:
E Rapid3 2 Bomba cardiaca j
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Listas de (] que otorgan rasgos de bestia

_—
ALLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLELLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL] b |
: : ’
' Rasgos de hestia '
] ]
1 1
1 ]
1 Ciberimplantes Puntes Legal Descripcion i
1 1
1 1
Em-- Agallas artificiales, membranas interdigitales E
] ]
i Armadura +1 Estructuras intradermales, esqueleto reforzado E
] ]
E-- Colmillos y garras retractiles, cuchillas E
' '
' Infravision Implantes oculares '
E (lent Cyberpl | E
: Regeneracion (lenta) yberplaguetas en la sangre :
i Regeneracion [I"dpldd] 2 Nanitos en la corriente sanguinea E
] ]
E-- Implante de neoadrenalina, amortiguador cerebral E
' '
1 Vision nocturna Implantes oculares '




Nanotecnologia
— e

* k%

Realdad aumentada
— el

* k%

Mensgjeria
— e

En un mundo hipertecnificado, la forma mas facil de que no te hackeen informacion es que esta
seq fisica. Los planos de un nuevo ingenio es mejor tenerlos en papel y que los lleve un3
mensajer3 en bici que mandarlos por mensajes digitales.

*k*

Codigo de 13s instaladoras

* k%
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Bestiario




* %%

Secuaces

—ed

* k%

Sheriffs_

- —

* k%

Atributos: Agilidad dX, Astucia dX, Espiritu dX, Fuerza dX, Vigor dX
Habilidades: ***

Paso: X Parada: X Dureza: X

Desventajas: ***

Ventajas: ***

Ciberimplantes: ***

Equipo: ***

Robots

— e

* k%

Animal animatraénico_

./1

o Atributos: Agilidad dX, Astucia dX, Espiritu dX, Fuerza dX, Vigor dX
* Habilidades: ***

e Paso: X Parada: X Dureza: X

» Desventgjas: ***

 Ventgjas: ***

Equipo: ***
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Limpiador_

- =

* k%

Atributos: Agilidad dX, Astucia dX, Espiritu dX, Fuerza dX, Vigor dX
Habilidades: ***

Paso: X Parada: X Dureza: X

Desventajas: ***

Ventajas: ***

Equipo: ***

Cargador_

- _—

* k%

Atributos: Agilidad dX, Astucia dX, Espiritu dX, Fuerza dX, Vigor dX
Habilidades: ***

Paso: X Parada: X; Dureza: X

Desventajas: ***

Ventajas: ***

Equipo: ***

Comadrejas_

- =

* k%

Atributos: Agilidad dX, Astucia dX, Espiritu dX, Fuerza dX, Vigor dX
Habilidades: ***

Paso: X Parada: X; Dureza: X

Desventajas: ***

Ventajas: ***

Equipo: ***
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Otros relatos salvajes

—edl

* k%

Todos los jueves_

- _—

* k%
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* %%

/ona baa

—ed

* k%

El rio Trent_
./‘

El rio Trent es una mega algafactoria donde se produce ***. Es lo mds parecido a un rio 0 un
mar que han visto [3s notis. ***

Modulo prision ™
- -

* k%

/0Nna meda

— e

* %%

El estadio_
F

* k%

Plaza Mayor_
./1

La Plaza Mayor es la estancia mds grande de la arcologia y aun asi no seré mayor gue un
estadio de futbol actual. ***

Tiene una simulacion de cielo que muestra un dia soleado y totalmente despgado y una noche
demasiado estrellada. No hay ni puesta ni salida de sol. Simplemente glitchea unos sequndos y
pasa de noche a dia o viceversa. De hecho, I3s notis, tienen dos expresiones “glitch de la
mafiana” y “glitch de la noche™ para hablar del alba o del ocaso.

* k%
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* k%

El zoo del director JOhn_

- —

Como parte de una campana mejora de la opinidn publica la directora JOhn creo este zoo de
animales clonados y animatronicas. ***

* k%

El bosgue

— e

El Gran Roble (GR)_

./1

El Gran Roble (GR) es como se conoce a la zona del bosque, donde viven la mayoria de I3s
boskis. ***

Transporte publico
— e
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Lady Marian

—edl

* k%

Frale Tuck
— el

* k%

Litle John

— el

Scarlet, famos3 grafiters

—edP
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Glosario de terminos
—ed

* k%

bosks: habitant3s del bosque.

glitch de la mafana: amanecer

glitch de la noche: anochecer

notis: ciudadan3s que viven en la arcologia Nottingham.

Suplementos que puedes usar
—edi

* k%

Runners_
-—

* k%

Atribuciones
— el

Como proyecto Creative Commons pasamos a atribuir todo el contenido de terceros que hay en
este documento.

Imdgenes_
- —

No soy propietario de ninguna de las imagenes de este documento. Estoy usando imagenes con

licencia CC y atribuyendola a su propietario. Si hay algun error, hacedmelo saber para corregirlo.
Estas son las imdgenes que por disefio no he podido atribuir de manera adecuada enlazandolas

correctamente.

» Portada por Harryarts en Freepik

Otros proyectos
— e

Si 0s ha gustado esta ambientacion podéis probar otros de mis proyectos. Animaros y dadles un
poco de carifo.

e JArrr! Cthulhu Aventuras de piratas en el G " ~ de los Mitos de Cthulhu
e Mi y_Un Ghiles. Aventuras de horror cosn *° n los cuentos de las Mil y Una Noches



https://www.freepik.com/free-vector/white-background-circuit-design_958585.htm#query=circuit%20svg&position=2&from_view=keyword&track=ais&uuid=27946d73-52ee-4da0-b997-0ec27bf1ad53
https://arrrcthulhu.com/
https://1001ghules.gwannon.com/
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